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ALLMÄNT

1.1. Inledning

Med hjälp av Lingus är det möjligt att utveckla egna multimedia-baserade tester och läromedel, framför allt i språk. Detta dokument är uppbyggd som en kurs där du steg för steg går igenom de olika moment som krävs för att göra ett antal fungerande övningar. Den visar också på hur du skall kunna arbeta vidare på egen hand då du gått igenom de exempel som ges. Om du är van vid datorer eller föredrar att pröva dig fram på egen hand finns information inbyggd i programmet. Du kan normalt kalla fram den genom att välja Info.på menyn eller genom att trycka på F1.

1.2. Förutsättningar

För att du skall kunna göra övningar måste du skapa ett utrymme (en mapp) där du kan lägga dina övningar, ditt övningsförråd. Du måste också skapa en ikon i ”biblioteket” för ditt övningsmaterial. Hur du gör detta visas nedan. Om du vill att materialet skall ligga på servern i ett nätverk måste du ha tillräckliga rättigheter för detta. För att lägga upp en helt ny Lingus-bok krävs skrivrättigheter till den Lingus-ini-fil, som ligger i Lingus hembibliotek.

För att du skall kunna lägga till nya övningar och ändra gamla krävs att du har fullständiga rättigheter till den mapp där dina övningar ligger.

Konsultera den nätverksansvarige om du är osäker.

2. Att gå in i LINGUS – författardelen
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Start

Starta Lingus

Anmäl dig som elev om elevregistret är aktiverat.

Du kommer nu till biblioteket, bild 1. Välj Info/Systeminformation/ Anvisningar och läs mer om hur biblioteket fungerar.

Om du inte ser Arkiv på menyn så beror det på att filen Lingus.ini är skrivskyddad, se ovan
2.2. Att skapa en ny bok

Om du inte tidigare gjort det kan du skapa en ny bok på följande sätt.

Välj Arkiv/Skapa ny bok med tillhörande ikon på menyn. 
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Du får då en uppmaning ”Ge namnet (max 8 tecken)”. Här skall du ge ett lämpligt namn på den mapp som övningarna skall placeras i. Använd exempelvis ditt förnamn eller login-namn följt av ett nummer (om du vill göra fler böcker) - HLAR1. Klicka på OK.

Du får nu upp ett fönster där du skall välja var du vill att din bok skall ligga, Bild 2. Det övre vita fältet visar enheten (i detta fall d:) och det mellersta vita fältet visar mapparna på den valda enheten. Det undre fältet visar filer i den valda mappen. Enhets- och mappfälten är aktiva och används för att ange svaret.

Välj enhet genom att klicka i enhetsrutan. Välj exempelvis L: (en nätverksenhet) eller C: (din lokala hårddisk). Välj sedan mappen som din mapp skall ligga i genom att klicka i mapp-fönstret (under enhetsfönstret). Välj exempelvis \Lingus genom att dubbelklicka på denna mapp. Kontrollera att det står den önskade sökvägen i med gul text i den svarta rutan. Om mappen i vilken du vill skapa din bok inte existerar den heller kan du skapa den med Skapa-knappen.

 Klicka på Klart (diskettsymbolen) och bekräfta därefter.

Du har nu skapat en ny bok i biblioteket och kan gå vidare till nästa avsnitt.

Om du vill ge din bok en beskrivande titel (som eleverna skall se) kan du då du kommit tillbaka till biblioteket högerklicka på boken du just skapat och välja Ändra namn. Ändra till exempel till Engelska del 1.
2.3. Att börja arbeta med en befintlig bok

Markera den bok i biblioteket, Bild 1 du skall arbeta med, exempelvis Engelska del 1 genom att högerklicka på den. Välj sedan Arbeta med boken Engelska del 1 från menyn.

Om menyn inte kommer fram vid högerklicket beror det på att du inte har skrivrättigheter till Lingus.ini-filen. Välj då Info/Systeminformation/Behörighet på menyn och om du har tillräckliga rättigheter till materialet dyker Arkiv upp på menyn. Starta enligt föregående punkt.
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Efter att ha skrivit in koden (normalt 314), Bild 2 kommer du in i författardelen.

Lingus författardel – Huvudmeny-fönstret
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Detta är Huvudmeny-fönstret i författardelen av Lingus32. Härifrån når du alla resurser du behöver för att bygga upp dina övningar och det är hit du återkommer efter de olika åtgärderna. Genom att klicka på Info på menyn eller F1-knappen på tangentbordet kan du läsa om hur den fungerar. Följande text visas.

Att göra en övning i Lingus. (Hjälptext som nås från Lingus författardel)

Blockschemat visar den naturliga gången för att göra en övning i Lingus. Genom att i tur och ordning klicka på de olika knapparna byggs övningen upp. Det är alltid möjligt att gå tillbaka till vilken knapp som helst. Det är inte nödvändigt att gå igenom hela kedjan av knappar, i vissa fall räcker det med de tre eller fyra första stegen. När du byggt upp din övning kan du gå ut och prova funktionen som eleverna sedan kommer att se den (Knappen Testa och uppdatera förrådet).  
Du måste först skapa övningen, dvs lägga in den i registret och reservera plats för den. Detta gör du genom att klicka på knappen Skapa övning. Du kan också göra detta genom att klicka på Välja övning/Ändra innehåll på menyraden. Där finns också möjlighet att flytta övningar och göra andra ändringar i innehållsförteckningen. Den skapade övningens namn kan ändras genom att klicka på den lilla textrutan till höger om Skapa-knappen.

När du har skapat övningen måste du bestämma vilken typ av övning det skall vara. Klicka på knappen Välj typ av övning. Typen av övning beror på vilken färdighet du vill att eleven skall träna - grammatik, hörförståelse, uttal osv.

Nästa steg är att skriva in huvudtexten, dvs den text som eleven skall arbeta med. Du kan också bestämma regler för hur övningen skall fungera. 

Inspelning av ljud krävs för att diktamensövningar och uttalsövningar skall fungera men kan också öka användbarheten i andra typer av övningar.

Bilder och förklarande bakgrundstexter läggs in vid behov.

Extra resurser är avsedda för mer avancerade övningar. Länkar mellan övningar och fönster mot Webben kan läggas in här.

För att lämna lärardelen, välj Arkiv/Lämna xx eller Arkiv/Lämna Lingus på menyn. 

Ångra alla ändringar-knappen  betyder att alla ändringar som gjorts sedan du sist uppdaterade förrådet återkallas.

3. ATT GÖRA EN FÖRSTA ENKEL ÖVNING

3.1. Skapa övningen

Vi skall nu göra en första enkel övning steg för steg. Med hjälp av Skapa-knappen kan du på på ett enkelt sätt registrera en ny övning för att börja arbeta med den. För att sedan kunna strukturera materialet, dela upp det i kapitel, underavdelningar till kapitel (som i Lingus kallas teman) och skapa enskilda övningar arbetar du via Välja övning/Ändra innehåll på menyn. 
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Klicka på Skapa ny övning-knappen.

Lägg märke till att Skapa-knappen nu är passiverad och att det kommit in ett namn på en övning till höger om Skapa-knappen. Välja typ-knappen är aktiverad.

Testa hur hjälpen fungerar genom att föra musen över knappen Välja typ av övning och över Övning: Skapad ….
Byt namn på övningen genom att klicka på namnetiketten Övning Skapad … och ändra namnet till Lucktext.

3.2. Välja typ
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Klicka på Välja typ av övning-knappen. Fönstret i Bild 6 visar sig nu. Läs om de olika övningstyperna både i rutorna och genom att välja Info från menyn. Välj att läsa om Luckövning (Info/Luckövning).
Klicka på den ljusgula rutan med blå text som börjar med Luckövning. Kontrollera att den lilla runda cirkeln framför blir ifylld.

Du har nu valt att övningen skall vara av typ Luckövning. Klicka på Klart-knappen. Du kommer nu tillbaka till huvudmenyn i författardelen.

Lägg märke till att i och med att du valt typ, så är alla knappar i huvudmenyn aktiverade utom Ljud-knappen. Nästa steg i designen är att skriva in huvudtexten, dvs. den text som eleven skall arbeta med. 

3.3. Huvudtext och funktionsalternativ

Klicka på Huvudtext och funktionsalternativ-knappen. Du kommer nu till fönstret där huvudtext skall matas in och regler för övningen skall anges, Bild 7.
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Blockdiagrammet till vänster i bilden visar vilka steg du skall ta när du bestämmer övningens funktion. Börja med att klicka på knappen Språk: Val av extratecken. Välj Svenska/engelska dvs. inga extratecken. 

Klicka sedan på Mata in text. Du får nu bara en anvisning om att skriva in text i den stora rutan. 

Skriv in texten
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Observera att du skall ha en asterisk som ett extra första tecken i de ord du vill ska bli luckor.

Klicka sedan på Regler för övning/Prov och krav och se vilka möjligheter du har att variera övningens funktion. Klicka på Avbryt-knappen (soptunna och kryss).

Klicka på Regler för övningen/Övriga regler. Detta är specialregler som sällan används. Klicka på Avbryt-knappen.

3.4. Flytta texten

Klicka på Textens läge på skärmen. Du får nu upp en möjlighet att flytta texten enligt Bild 8.
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Placera markören på knappen Flytta (Esc…) tryck ner musknappen och dra musen åt sidan. Ordet To följer med. När du placerat To där du vill ha det, tryck på mellanslag på tangentbordet för att acceptera det nya läget. Övriga ord lägger sig nu på sina platser och Huvudtext-fönstret kommer tillbaka. Escape-tangenten används i stället för mellanslag om du vill ångra att du flyttat på texten.

Knappen Texter: Ramar, radavstånd, bredd återkommer vi till senare.

Klicka sedan på Rita om-knappen (ett öga) och välj Som när övningen startar. Texten skrivs nu ut som visas i bild 9.  Under visningen av texten drar sig redigeringsfönstret undan i ett antal sekunder.

3.5.  Testa övningen

[image: image11.wmf] 

Om det inte ser ut som på bilden, kontrollera att asteriskerna sitter på rätt plats som första bokstav i orden. Testa också Rita om (en knapp med ett öga) och välj Som när uppgifter är löst. Om allt ser bra ut kan du klicka på Klart.

Du kommer nu tillbaka till Huvudmenyn. Om du klickar på Uppgradera förrådet och testa-knappen kommer du ut och kan göra övningen på samma sätt som eleven kan göra det. När du är klar, tryck på X-knappen i elevdelen och du är tillbaka i Huvudmenyn. Du har nu gjort din första övning.

När du arbetar med en övning arbetar du med en arbetskopia. När du gjort någon ändring av till exempel huvudtexten och skall återgå till Huvudmenyn betyder knappen med en diskett och ett kryss att arbetskopian uppdateras. Knappen med en soptunna och ett kryss betyder att du i stället vill lämna textinmatningen utan att lagra undan det du matat in. Denna betydelse av Klar och Avbryt-knapparna gäller generellt i lärardelen. Du har således chans att ångra dina ändringar. Du har även en andra chans att ångra dig genom att klicka på knappen Ångra alla ändringar. I detta fall raderas arbetskopian och du kan hämta en ny kopia från förrådet. Om du är nöjd med övningen skall du gå vidare genom att gå ut och testa övningen eller gå till en annan övning. Förrådet uppdateras då automatiskt.

Organisation av övningsmoment
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Innan vi går vidare till andra typer av övningar skall vi se på hur de olika övningar du gör kan organiseras i innehållsförteckningen. Klicka på Välja övning/Ändra innehåll på menyn. Du kommer nu in i ett fönster enligt Bild 10

Övningarna är ordnade som Kapitel innehållande ett antal Teman, som i sin tur innehåller ett antal Övningar. Klicka på översta raden i förteckningen. Du får nu upp ett antal knappar till höger i fönstret med vikas hjälp du kan byta namn på enheterna, lägga till underenheter, ta bort enheter och flytta enheter. Här har du möjlighet att skapa ett helt läromedel. Om du markerar en övning får du också upp en knapp med texten OK. Om du klickar på den kommer du tillbaka till författardelens huvudmeny och kan bygga upp den valda övningen.

· Klicka på översta raden för att markera den.

· Klicka en gång på den valda raden. Observera att du får inte klicka för fort så att det blir en dubbelklick!
· Fyll i det nya namnet Övningar i engelska direkt på raden. Avsluta med <Enter>.

· Klicka på andra raden.

· Klicka på den andra raden en gång till.
· Skriv in det nya namnet Kapitel 1 Prov. Avsluta med <Enter>.

· Ändra på samma sätt namnet på Temat till Första försöken.

· Se till att temat är markerat. Klicka på knappen Lägg till en övning. Svara Diktamen/Uttalsövning på frågan vad övningen skall heta.

· Markera den nya övningen. Klicka på OK. Efter att ha bekräftat att du vill skapa den nya övningen är du inne i Huvudmenyn igen för att bearbeta den nya övningen.

4. EXEMPEL 2: Diktamen/uttalsövning

4.1. Val av typ

Klicka på Välja typ av övning. Välj typen Kombinerad diktamens-/uttalsövning i typvalsfönstret, Bild 6 och klicka på knappen med diskett och kryss.
4.2. Inmatning av text

Klicka på Huvudtext och funktionsalternativ-knappen.

Skriv in texten 
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Gör ett mellanslag mellan be och kommatecknet och mellan question och utropstecknet.

Klicka på knappen med ögat och välj Som vid uttalsövning. Du ser nu texten utskriven som i Bild 11. Det fönster du arbetat i drar sig undan men kommer tillbaka efter några sekunder
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Vi ser att mikrofoner och högtalare lagts in, dock inga blå högtalare. Detta beror på att vi ännu inte spelat in ljudet.

Inspelning av ljud
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Det som fattas för att detta skall vara en komplett diktamen/uttalsövning är ljudet. Klicka på Ljud-knappen. Om du gjort ändringar i övningen som inte sparats får nu upp en fråga om du vill spara dessa. Svara ja. En liten meny dyker upp. Välj att spela in Huvudljudet.

För att spela in rad nr 1, tryck ner mikrofonen på ljudpanelen. Efter någon bråkdel av en sekund dyker rutan med texten ”Inspelning pågår upp”. Säg då ”To be or not to be” (med känsla!) in i mikrofonen. (För att hålla mikrofonknappen nedtryckt så skall du se till att markören befinner sig över knappen, trycka ner musknappen (vänster) utan att markören flyttar  sig och hålla den nedtryckt.) När inspelningen är klar, släpp upp knappen. En blå högtalare och eventuellt en Linguascope-symbol visar sig nu. Klicka på den blå mikrofonen för att lyssna på din inspelning. Öva gärna handgreppen. Det är bara det senaste ljudet som finns kvar efteråt. Om du behöver justera ljudvolymen använder du Mixerknappen som i elevdelen. Klicka på klart för att komma tillbaka till huvudmenyn.

4.3. Gå ut i elevdelen och testa övningen.

Klicka på Uppdatera förrådet och testa-knappen

5. EXEMPEL 3: Flervalsövning

5.1. Inskrivning i innehållsförteckningen

Gå in i Innehållsförteckningen genom att klicka på Välja övning/Ändra innehåll. Skapa ett nytt kapitel: Engelsk faktakunskap och under det ett tema: Geografi och under det en övning: Flervalstest. Välj denna övning (OK-knappen).

5.2. Val av övningstyp

Välj typ Flervalstest.

5.3. Inskrivning av text

Klicka på knappen Huvudtext och funktionsalternativ. Skriv in texten enligt Bild 13
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Frågan skall följas av ett likhetstecken. Därefter kommer det korrekta svaret följt av felaktiga alternativ skilda åt med \-tecken. Avsluta varje uppgift med semikolon.

Om du vill kan du fortsätta skriva in flera frågor. 

5.4. Testkörning

Övningen är färdig och ser i elevdelen ut som på Bild 14.
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6. Exempel 4: Bildövning 

Denna övning skiljer sig från de tidigare genom att vi dels skall lägga in en bild, dels placera ut ett antal rutor i bilden som eleverna skall skriva i.

6.1. Inläggning i innehållsförteckningen och val av typ.

Lägg in en övning till med namnet Bildövning i kapitlet Engelsk faktakunskap, temat Geografi. Välj denna övning. Övningen skapas. Välj typ=Bildövning.

6.2. Inskrivning av text

Välj Huvudtext och funktionsalternativ och skriv in

London

Liverpool

Birmingham

Manchester

på varsin rad. Klicka på Klart

Namnen lägger sig i en kolumn på skärmen.

6.3. Bakgrundsfärg, bilder och bakgrundstexter

Bakgrunden

Bakgrunden fungerar alltid lika oberoende av vilken typ av övning det är. Den har ingen funktion alls i betydelsen att den ändrar sig inte beroende på vad eleven gör. Den byggs upp av bilder och bakgrundstexter, max 10 st av var. Bakgrundstexter används exempelvis för rubriker och bakgrundsinformation. Du kan arbeta med bakgrunden genom att klicka på Bakgrundstexter och bilder-knappen i Huvudmenyn.
Välj Bakgrundstexter Bilder och Layout. Du kommer nu in i en ruta enligt Bild 15.[image: image18.jpg]B 3@ ¥ Bz]u] |«
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Bakgrundsfärg.

Ändra bakgrundsfärgen genom att klicka på Bakgrundsfärg. En palett enligt Bild 16 kommer upp.
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Bilder

För att du skall kunna lägga in en bild måste bilden finnas lagrad i en fil. Du måste också veta var den finns. För den här övningen kan det passa med en av bilderna på democd-skivan. Om du har denna tillgänglig i cdrom-läsaren eller på nätverksservern kan du leta där. Om detta inte går kan du försöka hitta någon annan bild. Bildfiler känner man igen genom att deras namn slutar på .jpg, .bmp eller .gif. (Det finns också andra typer av bildfiler).

Klicka på Ny-knappen och välj Bild. Du kommer nu ut i en filhanterare där du kan söka reda på bilden.

[image: image20.jpg]Orden i huvudtext Hur de. [Tl

Drden huvudtesten kan ha en ram king sig eller lgga pa

en ogenomskiriig patta. Ramen ellr plattan kan fiimas~ Klart
i hela iden eller enbart nér ordet inte syns (fr att

eleven skall se var han skal skiiva)

e ™ Ogenomskinighet

C Alld & Tom Rl





När du hittat bilden 0.bmp som ligger i mappen Democd\130301 klickar du på filen och på knappen Öppna. Bilden kopieras nu in i övningen och du får in en ny rad i Redigeringsfönstret.

Om du klickar på raden i Redigeringsfönstret med filens namn ser du vilka möjligheter du har att ändra bildens läge mm. Prova att Flytta bilden och drag bilden till ett lämpligt läge. Tryck ner Mellanslagstangenten för att avsluta förflyttningen. Nytt i ver 2.23 är att du kan flytta bilder och bakgrundstexter direkt med musen.

Bakgrundstexter
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Klicka på Ny och välj Bakgrundstext. Du öppnar nu ett fönster enligt Bild 18 där du kan skriva in och redigera bakgrundstexten. Observera att du kan variera textstorlek, färg mm. Du kan även lägga in bilder i denna ruta genom att klicka på Infoga-knappen (till vänster om B-knappen (B som i Bold =fetstil)).

När du stänger fönstret genom att klicka på ikonen för att avsluta och spara (disketten längst till vänster) läggs textrutan in i bilden. En rad har också tillkommit i Redigeringsfönstret, Bild 15. Om du klickar på raden som motsvarat texten får du upp en meny som visar att du kan flytta texten, ta bort den, göra den ogenomskinlig osv. Prova funktionerna. 

Gå ur Redigeringsfönstret genom att klicka på Klart
6.4. Flyttning av rutorna till rätt ställe.

För att flytta rutorna till rätt ställe, klicka på Huvudtext och funktionsalternativ på huvudmenyn. Du kommer nu in i huvudtextfönstret. Klicka på Textens läge på skärmen och du kommer in  i fönstret som visas i Bild 19.


Klicka på London och du får fram ett ”handtag” som kan användas för att dra London till rätt ställe på kartan. Tryck ner mellanslagstangenten för att registrera det nya läget. Upprepa förfarandet med de andra städerna. Tryck på Klart och du kommer tillbaka till Huvudtextfönstret.

Om du tycker att orden syns lite dåligt så kan du pröva följande. Klicka på Ramar, ramavstånd, bredd/Ramar och plattor och du får upp fönstret enligt Bild 20.

Fyll i Ogenomskinlighet och välj Alltid. Klicka på Klart .

Lägg märke till hur orden har ändrats. Om du inte tycker om färgen på plattorna, klicka på Bakgrundsknappen (knappen till höger om Understrykningsknappen) och välj Normal. Du får nu upp en färgpalett och kan välja en mer passande färg.

Testa övningen, först i Huvudtextfönstret och sedan genom Testa-knappen i Huvudmenyfönstret.

7. Övriga typer

7.1. Ordföljdsövningar

I ordföljdsövningar kastar Lingus om ordningen för orden på en rad och elevens uppgift är att lägga den rätt igen. Övningen skapas på vanligt sätt och övningstypen väljs. Orden i huvudtexten skrivs in i rätt ordning.  Det första ordet på varje rad skall ha liten begynnelsebokstav (om det inte är ett namn eller dylikt). Övningen är klar.

Du kan med en asterisk markera första och/eller sista ordet på en rad, som då kommer att vara givna, dvs. ligga på rätt position redan från början. Sätt dit en *#- kombination på första ordet på raden om du inte vill att orden skall få stor begynnelsebokstav om det ligger främst. Enbart ett # på det första ordet på raden kan också användas för att markera att skiftläget behålls. 

Tänk på att du genom att binda ihop flera ord med ett lågt bindestreck kan gruppera orden och därigenom undvika flertydigheter.

7.2. Flytta till fasta lägen

I denna övning ligger orden i utgångsläget i en kolumn och skall av eleven placeras ut på rätt plats på exempelvis en karta.

Övningen görs på precis samma sätt som bildövningen som beskrivits ovan (utom vad det gäller övningstyp). Du kan dock i detta fall välja var orden skall finnas i utgångsläget (justeras i samma fönster som de enskilda ordens position, jfr bild 19 avsnitt 8.4.) Där kan också bestämmas om det skall finnas en liten hake, som visar var de olika korrekta positionerna finns. Om du klickar med höger musknappen på rutan där markeringen väljs kan du också välja färgen och tjockleken på haken. I inmatningsfönstret för huvudtexten under knappen Regler för övningen > Övriga regler kan du välja om orden vid övningens början skall ligga i samma ordning som du matat in dem med eller slumpas ut, kryssa för i rutan Ordning.

Om du vill att vissa ord skall ligga på rätt plats redan från början skriver du in dem efter de ord som skall flyttas och sätter en asterisk framför dessa ord.

7.3. Kombinera-övning

Denna övning är lätt att göra, du väljer typ och skriver sedan in ett antal ord i huvudtexten, ord som parvis hör ihop. Skriv ett par på varje rad. Om du i stället för ord vill arbeta med uttryck måste du binda ihop orden i varje uttryck med ett lågt bindestreck. Då eleven utför övningen slumpas orden ut på skärmen och skall placeras så att de som hör samman läggs intill varandra på samma rad. Om det är viktigt att orden ligger i rätt ordning (vänster-höger) kryssar du för i Regler för övningen > Övriga regler >Ordning. Storleken på det område inom vilket orden slumpas ut i utgångsläget kan också justeras

Textens läge  > Övre/Undre gräns för spridningsområdet.

8. Varianter av grundtyper

8.1. Diktamensövning

Diktamensövningen kan varieras på flera olika sätt. Vad det gäller ljudet så kan du spela in både det normala huvudljudet och ljud för varje ord. Det är också möjligt att ge eleven uppgiften att i stället för att skriva av vad som sägs besvara en fråga som den förinspelade rösten säger. Det är också möjligt att genom att sätta asterisker framför en del ord göra att dessa är givna, dvs. ifyllda i förväg. På detta sätt kan man anpassa övningens svårighetsgrad.

8.2. Uttalsövning

Själva uttalsträningen kan varieras på så sätt att eleven inte får lyssna till det förinspelade ljudet utan bara läsa texten. Detta är väl framför allt tillämpligt vid uttalstester då eleven ljud samlas in för bedömning av läraren. En variant som kan hjälpa en elev att upptäcka systematiska fel är att ge honom möjlighet att lyssna på det förinspelade ljudet först efter att han själv gjort sin första inspelning.
8.3. Klickövningar
I uttalsövningar och luckövningar finns också möjlighet att integrera in en klickövning, dvs. eleven skall markera vissa ord, exempelvis de betonade orden.
 Om eleven klickar på det betonade ordet byter det färg eller blir understruket. För att initiera klickfunktionen ställer man i huvudtextredigeraren markören framför ordet som skall bli ”klickord”. Tryck sedan på den lilla knappen nedanför redigeraren märkt Special. En teckenkombination, [] (två hakparenteser) läggs nu in i texten. För att ange vad du vill skall hända då eleven klickar på ordet går du in i Regler och funktioner > Övriga regler och väljer Klickreaktion
8.4. Lucktext

Lucktexten kan varieras på flera sätt. Vad det gäller texthanteringen kan du ange att det skall finnas flera korrekta alternativ genom att efter asterisken skriva alternativen skilda åt med \-tecknet. Du kan också välja att i luckan lägga in en liten flervalsfråga genom att efter asterisken skriva in Specialtecknet [] och därefter skriva in det korrekta alternativet följt av ett antal distraktorer skilda åt med \-tecknet. 

Specialtecknet används också för att lägga in klickfunktionen i lucktexter enligt momentet ovan.
Du kan också lägga in ljud i lucktexten. Dels kan du spela in ljud för något av orden, dels kan du var som helst i huvudtexten lägga in en liten blå högtalare genom att skriva {}blu i texten som ett separat ord. I ljudinspelningsfönstret spelar du sedan in eller importerar ljud till denna högtalare. 

8.5. Flervalsövningar

Du kan lägga in kommentarer till de olika svaren i flervalsövningen genom att efter alternativet skriva |kommentar, exempelvis 

Vad blir 1+1=2|Jättebra\3|Du ligger i överkant\1|Jättebra fast fel!;

Du kan också spela in ljud som fråga eller som förstärkning eller kommentar till ett korrekt svar.

9. Andra typer av ljud

Huvudljudet är det viktigaste ljudet i diktamen-uttalsövningar. Det finns dock möjlighet att komplettera övningen med andra ljud. I andra typer av övningar kan också ljud användas som komplement till de normala funktionerna. 

9.1. Introduktions- och avslutningsljud

Du kan ha ett introduktionsljud som hörs direkt då man kommer in i övningen eller ett avslutningsljud som hörs då eleven har markerat att han är klar med övningen. 

9.2. Ordljud

Du kan också associera två olika typer av ljud till ord. Den ena typen är det som hörs då eleven klickar på ett ord som han ännu inte fyllt i eller lagt på rätt ställe. Den andra typen är det som hörs då eleven just fyllt i ett ord rätt eller lagt det på rätt ställe. Detta ljud hörs också om eleven klickar på ett ord som redan är ifyllt eller ligger på sin plats. Dessa ljud kan vi kalla för-ljud och efter-ljud.

9.3. Ljud i flrevalsövningar

I flervalsövningar kan vi också ha ett förljud och ett efterljud.

9.4. Inspelning av övriga typer av ljud

Klicka på Ljud-knappen i författardelen och välj (om det frågas om det) Ord- och specialljud. Du får då upp ett fönster enligt bild 20.


Använd mikrofonknappen för att spela in ljud. När du gjort en inspelning så dyker en blå högtalare upp så att du kan lyssna av inspelningen.

10. Att arbeta med innehållsförteckningen.

10.1. Att byta namn, lägga till och ta bort övningar

Använd de knappar som finns i innehållsförteckningen om du loggat in som författare. De flesta aktioner finns också åtkomliga genom att högerklicka på en rad i innehållsförteckningen och sedan välja från den lilla menyn

10.2. Att flytta på övningar, teman, kapitel

Markera en rad du vill flytta och klicka på Flytta eller högerklicka på raden och välj från menyn. Leta sedan reda på den raden dit du vill flytta objektet. Observera att det måste vara en rad av samma slag som det du flyttar (Kapitel till kapitel osv.) Klicka på den nya platsen. Flyttning sker efter en kontroll av hela innehållsförteckningens integritet. Om du vill avbryta flyttningen kan du klicka på Flytta-knappen.

Läs mer om flyttningsoperationen på vår hemsida Svar på frågor > Från författare
10.3. Systemunderhåll

I lärardelens innehållsförteckning finns en knapp med ett öga på. Om du klickar på den får du tillgång till ett antal kontroll- och justeringsfunktioner. Du kan exempelvis komplettera innehållsförteckningen med övningarnas registreringsnummer eller komplettera ett läromedel som skapats i en tidigare version av Lingus med StatID-nummer, en identifikation av varje övning som gör att man kan flytta övningar i innehållsförteckningen utan att elevstatistiken förstörs.  Du kan också Granska systemet med filer för att kontrollera om det i läromedlet ligger mappar eller filer som skulle störa den vidare utvecklingen. Du kan också rensa ett läromedel som innehåller fel och återskapa en korrekt innehållsförteckning.

11. Att importera och exportera övningar.

För att kunna transportera övningar mellan datorer via diskett eller e-post eller hämta in övningar från andra Lingusböcker finns export- och importfunktioner. För att du skall klara av detta krävs att du har en känsla för filhantering i Windows och en kunskap om hur ett läromedel i Lingus är uppbyggt med kataloger och filer.
11.1. Filstrukturen i Lingus

Till varje övning i Lingus hör en mapp (eller katalog). I denna mapp finns ett antal filer som innehåller regler, texter, bilder, ljud osv. Om du vill veta vad mappen för en viss övning heter måste du gå in i lärardelen och ladda denna övning. Du kan då se detta under Arkiv>Info i lärardelen. En översikt över en hel bok får du med innehållsförteckningens Granska-funktion, avsnitt 11.3.

11.2. Import av övning
Om du vill importera en viss övning från en annan Lingus-bok måste du veta vad övningens mapp heter. Du skapar sedan en ny övning på vanligt sätt men i stället för att mata in dina data för hand väljer du Arkiv > Importera i lärardelen. Som du ser kan du välja att importera hela övningen eller vissa delar.

11.3. Export av övning

Om du vill ta med dig en övning på diskett, eller skicka den till Larson Education via e-post kan du göra kopieringen manuellt, om du vet övningens mapp-namn, men du kan också använda exportfunktionen under Arkiv>Export i lärardelen. När du senare vill lägga in övningen i en ny bok använder du importfunktionen enligt 12.2. Tänk på att speciellt ljudfiler tar mycket plats. Som extrafunktion i Lingus finns möjlighet att använda mp3-format på filerna i stället för det vanliga wav-formatet. På detta sätt reduceras filstorleken 11-12 gånger med försumbar försämring av kvaliteten.

12. Larson Educations hemsida

På vår hemsida lägger vi löpande ut kompletterande information. Under rubriken Svar på frågor > Från författare finner du säkert tips och kompletterande information. Besök därför vår hemsida www.larsoneducation.se
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