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Källstången 34

471 30 SKÄRHAMN

tel: 0304  - 600558, 600559

e-post lingus@larsoneducation.se
Hemsida http://www.larsoneducation.se/
Inledning:

Lingus är ett generellt verktyg för språkinlärning. Det är avsett för nätverksinstallation där nätverket används för att distribuera övningsmaterial och för att samla in rapporter över elevernas prestationer. Denna anvisning ger ett konkret förslag till hur du installerar Lingus i ett lokalt nätverk. Om detta förslag inte passar dig finns flera varianter, med då krävs att du på ett mer grundläggande sätt satt dig in i hur Lingus fungerar. Tag i så fall kontakt med Larson Education AB för mer information.

För att kunna göra installationen krävs att du har en installationsskiva (cdrom) med Setup-program eller överenskommit om nerladdning från vår hemsida, www.larsoneducation.se/.  Under installationen antar vi att du har fullständiga skriv- och läsrättigheter i nätet.

Installationsstrategi

Det normala är att program, inställningsfiler, övningsmaterial och eventuella elevregister ligger på servern. På detta sätt underlättas underhållet. På arbetsstationerna måste finnas drivrutiner och en arbetsarea där den övning, som eleven just arbetar med finns. Det är också där som elevens egna ljudinspelningar läggs. Vilka rättigheter som krävs för en fungerande anläggning diskuteras nedan.

Kopiering av data till servern.

Skapa en katalog LINGUS på servern. ”Rotmappa” denna katalog exvis som L: (Detta är inte nödvändigt men lämpligt.) Skapa katalogen LINGUS på L:

Se till att L: blir  ”mappat” på samma sätt för användarna (lärare och elever).

Kopiering av DEMO2001:

Kopiera katalogen DEMO2001 på cdskivan så att den hamnar som L:\LINGUS\DEMO2001

Ta bort skrivskyddet på filerna i katalogen L:\LINGUS\DEMO2001\LGVFILER.
Andra cdromskivor med övningsmaterial

Om du har köpt in kompletterande övningsmaterial från något förlag skall du också kopiera in detta på servern på samma sätt som ovan.

Observera att dessa läromedel säljs i två versioner, dels för användning i en enstaka dator, dels för användning i nätverk. Den första versionen ger dig inte rätt att installera i nätverket. Om du är osäker, tala med förlaget. 

Observera att du inte skall använda den SETUP som finns på skivan från förlaget.

Installation av programmet på elevdator nr 1.

Vid installation i nätverk har vi funnit att det är mer praktiskt att dela upp installationen i två delar. 

· Kopiera mapparna Setup Network\SetupDll och Setup Network\Program32 till serverns Lingus-bibiotek L:\Lingus. Program32-mappen kallar vi Lingus hemkatalog.
· Kör sedan i den första elevdatorn installationsprogrammet L:\Lingus\setupDll\setup.exe. Acceptera att installera till c:\program. Samtliga standard-drivrutiner installeras nu på elevdatorn. Det skapas också en litet Dummy-program i c:\program\Dummy men den gör ingen skada.

· Starta sedan i elevdatorn huvudprogrammet som ligger i Program32-mappen, som du nyss kopierade till servern, dvs L:\Lingus\program\lingus32.exe. I denna mapp ligger ytterligare tio filer med stödprogram för Lingus. Dessa registreras automatiskt av Lingus första gången du kör programmet på en elevdator. I denna mapp kommer också lingus.ini att bildas.

· Skapa i elevdatorn en sökväg till L:\Lingus\program32\lingus32.exe på startmenyn eller på skrivbordet.

Starta L:\Lingus\PROGRAM32\LINGUS32.EXE. 

Installationskod

Första gången du kör Lingus på en viss dator får du (om du inte har en generell skollicens, vilket är att föredra) en förfrågan om en installationskod. Läs av den sifferkombination som ges och tag kontakt med Larson Education för att få lösenordet. Detta inträffar enbart en gång per dator.

En variant av detta är att endast en kod behövs per nätverk och att licenskontrollen ligger på servern. Koden skrivs in då den första datorn körs igång. Du anger också datorn beteckning om du senare skulle vilja byta ut en dator mot en annan i systemet.

Inställning av elevstatistik (egentligen bortkoppling av denna).

[image: image2.jpg]1 Bibliotek med Lin
iy vea to

N Soomng [0 [omig I

Testversion Luled visning




Du kommer nu först in i ett fönster enligt figur 1. Från detta fönster kan elevregister skapas och ändras. 

· Klicka på Info\Systeminformation\Anvisningar och läs mer om detta fönster.

· Klicka på Arkiv\Skapa ny registerikon\Ingen statistik. En ikon läggs in i det blå fönstret. 
· Klicka på Info\Systeminformation\Läs Lingus.ini-filen och se att det har lagts in elevinformation i denna.
· Klicka på den gröna pilen för att gå vidare. Du kommer nu vidare till inställningsrutan för olika läromedel, ”biblioteket”. Se nästa avsnitt!
Det finns även möjlighet att lägga in statistik för eleverna. Om varje elev har individuell inloggning och ett eget hembibliotek rekommenderar vi att skapa en ikon för enskild statistik som komplement eller ersättning för ikonen för Ingen statistik. Statistikfilen läggs då i elevens hembibiotek. Du kan läsa mer om elevregister i en separat manual.

Inställning för olika färdiga läromedel

Vid inställning för olika läromedel skapas och ändras den lingus.ini-fil som ligger i Lingus hembibliotek. För varje läromedel finns en sektion i inifilen och en ikon i det fönster som visas i Bild 2, det så kallade ”biblioteket”.

Då fönstret som visas i Bild 2, ”Biblioteket”, visas kan du

· Klicka på Info/Systeminformation/Anvisningar för att läsa mer om denna ruta.

· Klicka på Arkiv på menyn och välj Skapa en ikon för en befintlig bok. 
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Du får nu upp ett fönster som i Bild 3 där du kan leta reda på L:\Lingus\demo2001.
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Du kan söka på olika enheter (övre vita fältet i bild 3) och i olika mappar (mellersta vita fältet i bild 3). Då sökvägen till demo2001 står med gul text i det svarta fältet har du klickat dig till rätt plats i datorn. Klicka då på den gröna pilen.

En bok-ikon läggs nu in i biblioteket. 

Välj Arkiv/Inställningar  på menyn finns möjligheter att kontrollera vad som hänt och att göra förändringar.

Välj Info/Systeminformation/Läsa Lingus.ini-filen och se hur ini-filen har ändrats

Upprepa proceduren för övriga läromedel.

Starta Demo2001 genom att klicka på ikonen för boken och sedan på den gröna pilen. 
Kontrollera att du kan ladda övningar, att ljudet fungerar osv och lämna sedan boken.

Inställning för egna nya läromedel

Lingus har en författardel som gör det möjligt för läraren att utveckla eget övningsmaterial. Detta gör du i en egen ”bok”. Varje sådan bok har en egen mapp i L:\LINGUS, en egen sektion i Lingus.ini samt en ikon i ”biblioteket”, Bild 2.

För att skapa en ny bok, gör följande

· Välj Arkiv/Skapa ny bok med tillhörande ikon på menyn.

· Ge ett kortnamn med högst 8 tecken som skall bli mappens namn, exempelvis NisseA1

· Ange att mappen skall ligga i L:\LINGUS

· Mappen och ikonen skapas och inifilen modifieras.

Författardelen

Författardelen nås genom

· Högerklicka på ikonen i biblioteket och välj Arkiv/Arbeta med xxx
· Ge kodnumret, normalt 314 och du kommer in i författardelen. Själva författandet beskrivs i en annan manual

Installation i övriga datorer.

Om du har ett kopieringsprogram, använd den första datorn som master och kopiera ut den till de övriga. Om du inte har detta får du köra Kör SetupDll\setup.exe-programmet på varje dator. Skapa en sökväg som till Lingus32-programmet som på den första datorn. Starta programmet och kontrollera att alla drivrutiner registreras.

Varje dator kräver en kodsiffra vid första användandet (om ni inte har en obegränsad skollicens).

Inställning av nätverket:

Samtliga användare

Alla som skall köra LINGUS måste kunna läsa hela L: \LINGUS. (Lingus-biblioteket på servern). Innehållsförteckningarna till de olika läromedlen (filerna i katalogerna med namnet LGVFILER) måste dessutom vara deklarerade så att de kan delas.

Elever

Om statistik skall samlas måste data kunna skrivas till L:\Lingus\elever. Detta är avstängt till att börja med.

Lärare

Lärare behöver fullständiga rättigheter för det läromedel som de själva utvecklar men även skrivrättigheter till underkatalogerna med namnet LGVFILER i färdiga läromedel (kolla att skrivskyddet tas bort efter kopieringen från cdrom-skivan). För enkelhetens skull bör de också ges ändringsrättigheter till Lingus.ini-filen.

Menysystemet

Menysystemet i Lingus ändras beroende på om användaren har elev- eller lärarrättigheter. Om Lingus.ini-filen är skrivskyddad kommer de förenklade elevmenyerna upp. För att komma åt Arkivs-menyn om du inte har skrivrättighet till Lingus.ini men ändå rättighet till själva boken förfares på följande sätt. 

· Markera den ikon som svarar mot boken du vill ändra i. 

· Välj Info/Systeminformation/Behörighet till Nisse2A. Nätverksrättigheterna till boken i fråga testas och Arkiv-menyn blir synlig.

Uppgraderingar

Genom att Lingus32 själv kan håller reda på versioner på de Active-X komponenter (dll-filer) som ligger i hembiblioteket och registrerar om den om de byts ut blir uppgraderingar enkla att utföra. Det enda som krävs är att man byter ut de gamla filerna mot nya genom ett vanligt kopieringsförfarande.

Vid problem

kontakta Larson Education. Vi hjälper gärna till. Vi är hjälpta av en så noggrann beskrivning av felet som möjligt. Notera precis hur och när felet uppträder och skriv ner eventuella felmeddelanden. Om det är något fel i setupen för de olika läromedlen, tag en utskrift på Lingus.ini-filen och en skärmdump på den lingus-relaterade filstrukturen på servern och på den lokala datorn. Skicka gärna beskrivningen av felet med e-post.

Det finns också viss hjälp att få från vår hemsida http://www.larsoneducation.se/
Filer i mappen Program32

Följande filer skall normalt finnas med i programmappen:

Lingus32.exe, linanvis.dll, mixer.exe, lingdisp.exe, lingAPI.dll, whoops.wav, lingscop.dll och designer.dll.

Lingscop.dll fattas ibland (om du inte beställt Linguascopefunktionen). Netling.dll, portfolio.dll samt sonoscope-2.dll, sono.dll och wavectrl.ocx tillkommer i vissa fall.

Bild nr 2


Biblioteket med Lingus-läroböcker, ännu tomt
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Bild nr 3


Verktyget där du anvisar var demo2001-materialet står att finna. (visas i gul text på svart botten) 
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